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IMPORTANT : LIRE LENSEMBLE DE LA NOTICE AVANT DE MONTER LE AIR
SWIMMER. CE PRODUIT EST CONCU POUR UNE UTILISATION EN INTERIEUR.

Remp Ilssug e de I'hélium
I

Vous pouver frouver helium pour vatre Air Swimmer dans cerfains
magasins de jouets ou dans les mogasins de “farces e alfrapes®.

MNote, Les bouteilles dhélism dovent Stre manipulées par un adulte.
Sypant dufiliser Fhélium, consulter les instructions fournies. Il est
recommandé d'&e deux personnes pour manter Air Swimmer,

1. Attacher le ruban (15] au passant situé en dessous
du Air Swimmer et nouer Poutre extrémite sur
l'emballoge. Cela permettra de maintenir Alr
Swimmer lorsquil sem gonflé

2. Pour remplir Air
Swimmers dhé&lium,
poser ke ballon N1 4
plat surle sol et
inserer |'embout du
réservoir d'helium
dans ko vanne
l'amriére du ballon,

3. Diffuser lentement thélivm dans le ballon de
maniére 4 ce que Air Swimmer se gonfle
progressivement jusqu'a ce quil se remplisse
enfigrement. Attention 4 ne pas trop gonfler
le ballon.

Nofe. Aprés quelques jours, vous pourrez constater que le Air Swimmer peut perdre de sa
flattabilité, vous devrez donc rmplir réguliérement d'hélium le ballon. Aprés plusieurs recharges,
de lair peut se mélanger a Phélium, il foudra done vider complétement le ballon et ke remplir @
nouveau d'hélium.

Pour vider Air Swimmer, insérer une paille en plastique étroite [maximum 6mm| dans la valve.
Linsertion d'une paille de diamétre plus grand peut endommager la valve.

Attenfion : MNe pas inhaler I'hélium. Wtiliser Air Swimmer dans une piéce aérée. Ne jamais

utiliser Air Swimmer dans des espaces dos Uhélium réduit et peut éliminer 'oxygéne disponible
pour respirer. Inhaler de I'hélium peut entminer des blessures graves voir mortelles.

Attenfion : NE PAS TROP GONFLER LE BALLONM.

Remplir le ballon sevlement avec de 'hélium. Me pas utiliser
un autre type de gaz. Me pas utiliser d'autres dispositifs de
gonflage tels qu'une pompe a pied.

Vous pouvez
stocker votre

Air Swimmer

en l'attachant
avec le ruban

d la boite ou

en utilisant e
crochet sur la
radiccommande.

Lo combeur e b § éleormemand s |
el e

Assembldge du Air Swimmer

Aprés avoir rempli le ballon, vous pouvez procéder d l'assemblage du Air Swimmer. || est
recommandé de procéder ou montage a l'aide d'une seconde personne.

Insertion des piles
Module i

Le module électronigue {12] nécessite 1 pile de
type AAALROZ (14]

1. Dévisser le couvercle de la pile al'aide d'un

tournevis cruciforme.

2. Insérer la pile en fonction de la polarité
indiquée. Remettre le couverde en
place et le visser.
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Fixation du module électronique.

1. Fizerle module électronique |
[12] sous Air Swimmer 4 |
‘aide de fadhésif double
face {B]. Une seconde
personne doit maintenir le
ballon d Fenvers afin de
fixer correcterment le
module électronigue.

Votre altifude Emplacement du module ecironique.
0-300 métres 3
300-600 metres 2

Flus de 600 métres 1

3. Passer le fil éledrique du module & fravers
les passants situés sous le ballon pourle
relier ensuite au support de nageoire d
I'amiére du Air Swimmers.
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Emplacement du
module Electronique.

2. Placer Fadhésif double face (1B) sur le
devant et l'arfére du module et suivant
Findication pour le plocement 4 la bonne
graduation du module. Utiliser les adhésifs
(MC) pour consolider la fixation au milieu
et & chaque extrémité du module.

1. Wtiliser Fadhésif double face (8] pour
coller les 4 crochets (6] surle ballon.
Assurez-vous gue la fléche apposée
sur les crochets est en diredhion de la
t&te du Air Swimmer,

| Assemblage du support de nageoire

2. Placer Fadhésif {114] sur les crochets afin
de les sécuriser.

3. Fixer lo nogeoire caudale (4] au support
de nageoire (10| en insérant les tiges sur
les mils du support de nageoire comme
indiqué ci-contre.

4 _Fixer les 4 dips de fixation
{71 sur le haut et le bas du
support afin que les tiges
restent en place.
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5. Placer le support de nogeoire surl'arrigre du ballon et attacher les 4 crochets en utilisant les

€lastiques (5], Assurez-vous que le connecteur pour ke module Electronique est dirigé vers
le bas

&. Brancher le fil Electrique du module au
support de nageoire, comme indique.
Remarque : assurez-vous que le fil est
correctement connecté au suppart afin
que lors de Futilisation le fil ne se torde
pas et ne soit pas endommagé.

Fixation des nageoires

1. Retirer la protection de 'adhésif double face 18] et venir placer chaque nageoire sur les
parties indiquées « Plocer id la nageoire » surle ballon.

¥

Atantion - lors di la premidére podudion 1y a eu des ereurs de morguoge. MNe pas tenir comple des lelims s A=F »
imprimées sur le bollon & sur les nogeoires, celes-d ne sont pas nécessaines pour e monioge de volre Alrswimmers.

P fenir comple que des instrucions de cetie nolice de monfage. MNe pos kenir compde dgalernent sur le ballon gonfichie
en version poisson clown des 2 morquog s pour les nogeoines sifuds sur be devont ou dessus du bollon. En effa 1| vo bien
une nogeoire dorsole & plocer sur la portie Indiquie « Ploacer c lo nogeolre » sur le dessus ou cenire du bollon

2. Placer ladhésif {114 sur la partie plastique
des nageoires pour gu'elles restent en place.

La comieur dié b ISt menande peul warer )

Telecommonade
La télecommonade (%) nécessite 1 pile de type
9V 6LR61 131

1. Dévisser ke couvercle de la pile a 'aide d'un
tournevis cruciforme.

2. Insérer la pile en respectant la polarité.
Replacer le couverdle et le revisser.

Equilibrage du Air Swimmer
Le ballon doit flotter & erviron 1.50 métre du sol. Détacher Air Swimmer du ruban et équilibrer le

poids en plagant de la pate 4 modeler 4 l'avant du module élecironigue jusqu'a ce que ke ballon
reste stable. 5i le poisson descend, enlever de la pate @ modeler.
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Faire voler Air Swimmer

Pour faire voler votre Air Swimmer, placez-vous dans un environnement gui répond aux

critéres suvants :

1. En intérieur et dans une piéce sans courant d'air et non dimatisée.

2. Assurez-vous quil 'y a pas de ventilateur éedrique, dimatiseur, lampe, bougie ou de
flammes a décowerts ou d'autres éments qui pourraient modifier I'effet de vol ou
endommager votre Air Swimmer.

3. Il est recommandé d'utiliser un espace plus grand que 3.5m x5m = 2.4m.

4. Toujours &teindre e module électronique ou la t&lécommande lorsgue vous avez terming
de jouer.

5. Bteindre I'air conditionné avant de faire voler votre Air Swimmer.

1. Positionner le bouton Marche/Arrét situé sur
le module sur la position ON.

P =

. Descendre

Diroite f Gauche

2. Pour activer la radiocommande, presser un
des boutons de la télécommande.

Monter

Laocoulew de o
M amamande peu! wamer

3.Pour faire bouger lo queve du
poisson vers la gauche, appuyer
sur le bouton gauche de la
radiocommande. Pour faire
bougerla queve du poisson vers
la droite, appuyer surle bouton
droit de la télécommande.

4. Pour faire avancer Air Swimmer,
vous devez appuyer dfernativement
sur le bouton gauche et draoit Gun
rythme constant. Tester cette
manipulation de maniére plus ou
miains rapide pour trouver la
meilleure vites se de déplacement.

Pour faire toumer Air Swimmer, appuyer surle bouton une fois dans la direction que vous
souhaitez lui foire prendre.

La conizwr de ba
i armamande peu wamer

& Pour faire monter Air Swimmer, maintenez le bouton “monter” appuyé, le poids situé sur le
module va se déplacer pour exercer un poids vers la queuve du polsson pour que le nez
pointe vers le haut. Ensuite, appuyer dternativement surle bouton droit &t gauche pour faire
avancer Air Swimmer.

La couizwr de ba
Ml armuria e peud Wiy

7. Pour faire descendre Air Swimmer, maintenez le bouton “descendre” appuyé, le
poids situé sur le module va se déplacer pour exercer un poids vers l‘avant du
poisson pour que le nez pointe vers le bas. Ensuite, appuyer alternativement sur ke
bouton droit et gauche pour faire avancer Air Swimmer.

J
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Guide de dépannage

Probléme Cause Solution

Il m'y o pas ossez dhélium ou
frop de pate @ modeler dans le
module gedmnique

Air Swimmer ne flofle pas Fecharger le ballon avec de
Ihélivm, refirer de lapatea
modeler du module de fogon @
e que Air Swimmer afeigne

une hauteur de 1.50 méire.

Vérifier voire alfitude et ajuster le
module ectronique en fondion
de celle-ci hoir page 5

Altitude trop houte ou trop bosse

Air Swimmer est trop [@ger ef Air Swirmmer est frop l&ger et Ajouter de lo pdte a modeler
reste coincé au niveou du plafond | doit &re lesé dans e module
Le supporf de queve ou le Les piles sont vides Retirer les piles ef les remplocer

par des neuves dans lo
télé&commande &f le module.

module ne fondionne pos

Assurez-vous que le cable soit
bien inséré dons le connecteur
du suppori de nageoire.

Le cable du module n'o pas &é
refié au conmecieur du support
de nogeoire

Information importante
Sl vous plait garder cet emballage pour référence future.

1. Antenne de ko telécommande

Antenne de la télecommande

Me pas firer sur l'anfenne de la #Eléecommande car cela endommagerait le produit.

EU
Fonctionne enfréquence 40MHz

Avertissements poisson clown:

A ATTENTION:

ATTENTION | Mg covwient pos oux enfonts de moins de 3 ons. Donger d'éloufiement por des petits pikces, qul pauvent 'ovder.
Produit endent des longues cholines, gul peuvent conduined un denglement. Lisez o consenvez bes instructions: of
Fembsolinge pour rédémnce lure. Sous résenie de modilications techinigues ou mloives oux couleurs

Attendion | Ne pmoks inholer délbdrament Mhdlivm du Alr Swimmer. Linholotion dhéliim peut entroines des Ksions
pulmonoises groves etfor des suffocotions. Ne pos inholer Shélium & poriin &'un résenvorn Sliam

Toujours utiliser Air Swimmen ons un encnoil bien vaniilb:

He jomois loksser un enfont viliser seul M Swimmer ou b boutalle dhélivm

Lo supervision dun oduble est reguise

e joamicis fouss cvec Al Swimimen priks dun pond dieoy

Co procuit estun jeu Jdintézieur

g s uilisor co prociuit en exiGrio,

He pos foine voler Alr Swimmer prits dun conduit &'olr condiionné

Les flux d'oir pesant mociier be: vol du Alr Swimmer

e pos exposin ke bollon & des choleurs exinfimes, celo poursit be foing écloer,

Afteniion : e pas gonfler le bollon de monibre excessive

Co prot pout e P Tonctionngr dons ks cos suliand : rop dolitude, & covse de by tam phatue, delhamicing ot de
Ihitliam. S vous wilisez voire Air Swimmes & une cliiude Sevie, | foudng namplir ke bollon over un pey plus dhiliem ofin
domdliones 20 POronoe. Vous BoaneZ dons cp oS ridune ke poids du Ar Swimmen en supprimant ke oochets ef les
dlestioues disposds sur lehout o be bos du Al Swimmer mois en gordont ceux uilisés sur les colis

Informution sur bes plles

1 pile: 1.5V AAA pour be module élecironigue linchse

1 pile 9 SLRG1 pour ke rodiooom mands: Encuse)

* Ne: pos rechaorger les piles

* Lo rechaorge des cooumulateurs coif se fore sous b sunillonce d'un odulie

# i insirucions ou schima indiouont camment remplocer les piles ou les coormuloieurs

* Mg pos mitkonger des piles ou cooumilcleus neuts e usopis

 Difitmnts types de ples ou ooowmaloleuns N dovent pas &g mdongbs

* Les piles ou ocoumulcteurs doivent &g mis en ploce en respeciont ko poloriig

* Les ocoumulaieuns doient dire enlenis du produll ovont dire chospls lorsgue celo est possible

* Les bomes d'une pile cu d'un oconmuloleor e dovent pos e mises en cour-ciroul

* Les piles ou ocoumulotauns usogis dovent S enbenis du joust

Les piles dowent éire insicllées por vn odulie cbligotcinemant

Le symbole de ko poubelie borés, appos sur be produll ou son emboliogs, indicue que ce PIOCUR e SoIT pos e trolé owe.
ks dichels ménogers. Il doit e remis & un point decollec: oppropril pour ke recycdloge des douipements dlectioues et
dlecroniques. En s'ossuront gue: o8 procuit et bien mis ou mebus de Moniing oppeopnes, wus cidenig & privenir ks
consiouences nigoives polentidles pour fenvionnament et ba sonié humeoing. Le recydoge des matinious: cederna &
conserves ks mssources noturelles

Fobaoud en CHINE
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EU
Fanctiorne en fréguence 27 MHz

Avertissements requin:

A ATTENTION:

ATTENTION! N condent pos oux enfonts e meins de 3 ons. Donger didtouffement por des pedits pilkces, gul pauent &'owoler.
Produit condent des bngues choines, gul peuvent conduing & un éronglement. Lisez ef consendez bes insinucions et
Femballoge pour rédérence future. Sous sésense demaodificolions lechnigues ou rdotives ous couleurs.

Afign®ion | b jomois inheoler Silibérement Mhddum du Air Swimmers. Uinhclotion dhéliom peut entroiner ces Ksions
pulmendoines groves etfou des suffecotons. Me pos infoler dhilim & poriir &'un risensoir & hilivm.

Toujous vilser Al Swimimer dons un endiroit bien ventils.

He jomo bisser un enfond ylliser seul Al Swimmer ou ko bovtedle dhlium.

Lo supession o 'un odulte st reguise.

B oo A ove M Swimimier priks ofun point daoe.

Ce peoduit est un pu dindbseur.

B peos itiliser cg prodht en extingar,

hig pos fome voler Air Swimmer prés dun conduit d'oir conciionnde.

Les: Tl o paaventmodiier ke vel du M Swimimer,

He pos exposer ke bollon & des choleurs exteimes, oo pounrit be foine édoter.

Afiention : ng pos gonfler e bollbn e moniing exoessive.

Ce peoduit poutne pos fonctionnes dong les cos suivent : trop d'dititude, & couse de lo tempdnotung, de Thumicité of de
Fhelinnm. 5 vous vilisez ol Alr Swimmer & une oliiece devde, il loudra remplic ke bollon ovec vn pau plus dhéliam ofin
damdioner 50 partonce. Vous pouwes dons g oo skouing i poids du Alr Swimmer en supprmaont bes aothets of ks
elostioues deposis oun be hout efbe bos du Alr Swimmer mais en gosdont Caux willsis sur les cokis.

Information sur les piles

1 pile 1.5v Aas pour ke module decironique (incuse)

1 pil 9 6LES1 powr bo rodiocomimonde: nduse

* Me pos rechorges les piles.

* Lo rechaorge des aconmuloleurs dat s foire sous b sunveillonce: dfun odulle

* Vo Insinuciions ou schidma indiquont comment rem phocer les piles ou s ocoumuloteurs

& Mo pos milonger des ples ou acoumiloieurs neufs of usogds.

+ Difiérents types de plles ou cooumuloteurs ne doent pos Sremélbngés

* Lis piles ou ocoumuloieus dowent ére mis en ploce en respeciont ko poloring.

* Les ocommulatas doivent Sire enbevis du procuit ovont d'ine chorgés breoue celo est possible.

# Los bomes une pilbe o Fun oowmiuleteur ne: doivant oS Se MSes an au-girouet.

* Les piles ou acoumulcieus usogis doivent Ere enlewis du puet.

Les piles doivent fing instolées por un odulle chligoicinement

Le symibobe de b poubelle bowbe, apposd s e produt ou son embollags, iedoue: que: o6 DIGOU ne: Sot pos Se 1ok ove
bes dibchits ménagers. il doit &g mimis & un point de: collecie: appropri pow ke recydoge des douipements deciicues et
Electroniques. En 5'ossuront gue o prodult est bien mis ou rebus demonkive cppropaée, vous Cideez & prévanir les
Cconsiouences nigotives polentielies pour Fenvinonnesment et b sonté humaoine: Le recydoge des molknous oera &
consened s ressounces notmadles.
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WY peclaration of Conformity Shark

Chiima Indus tries Ltd. T/ Wiow! Stuffl

Creative Industries Canbre, Waokse rha mpton Scemnce Park,
Wiake rham ptan, WLD 3TG, UK

Type of Byuipment: Remate-Cantrallad Tay

Maded Nurriber: AR-1001

Year of Mamufadure: 2011

Manufacturers Name:
Manufacturers Address:

Application of Coundil D§rective]s): 1953/5/EEC The Radia Equipment and Tebeammunications

Terminal Equipment 2000 (and its amending dirsctived)
Standard({s) to which Canfor mity & declaned: ENS0371, ENG2115, EN301 483-1/3, EN300220-1/-2
| hereby declare that the equipment named above has been tested and found to com ply with the relevant section of
the sbowve referenced spacifications. The unit complies with all staential requirementsof the Directives

Placs: Whakva riam pan, UK
Drate: 30t Jurne 2011

Graeme Taylkor

e
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WY pectaration of Conformity Clownfish

Chiina Induest ries Lid. T8 Wiow ! Stuff!

Cragtive Industries Cantre, Wakserham plon Scence Park,
Wolverhamptan, WYLD TG, UK

Type af Equipment: Remate-Contralled Toy

Made] Nurmber: AR-10072

Year of Manulacture: 2011

Manulacturer's Name:
Manufacturer's Addres:

Application of Council Directive|s): 19955 EEC The Radio Equipment and Telecomm unications

Termiral Equipment 2000 fand its amending directives)
Standarndfs} to which Corfarmity i declared: ENS0371, ENG2115, EN3O1 489-13, EN300 220-152

| hoeer by declare that the equipment ramed sbove has been tested and found to compl y with the relevant sections of
the above referenced specifications. The unit oom plies with all ssential requinements of the Dir actives.

Plagsa: Wl arba mptan, UK Graeme Taylar
Diape: Si0th June 2011 Drirechor
—
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